
Gymnasialklasse - Klasse 9b
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 1 Deutsch (160 Stunden)

                                        

2 Englisch (120 Stunden)

                                        

3 Französisch (160 Stunden)

                                        

4 Musik (80 Stunden)

4.1 Musik gestalten: Instrumentalspiel (15 Stun-
den)

4.2 Musik gestalten: Singen (20 Stunden) 4.3 Musik gestalten:
Bewegung (5 Stun-
den)

4.4 Musikalische Gestaltungsmittel Form
und Struktur (10 Stunden)

4.5 Musikali-
sche Gestalt
ungsmittel-
Rhythmik,
Melodie,
Harmonik,
Dynamik, Ar-
tikulation (5
Stunden)

4.6 Musik in Verbindung
mit Sprache, Szene, Bild,
Film und Programm (10
Stunden)

4.7 Musik in ihren historischen und gesellschaftlichen
Bezügen (15 Stunden)

5 Kunst (80 Stunden)

5.1 Bild des Menschen: Menschendarstellung (20 Stunden) 5.2 Bild des Raumes: Gebauter Raum (20 Stunden) 5.3 Bild der Zeit: Film (20 Stunden) 5.4 Bild der Dinge: Design (20 Stunden)

6 Geschichte (40 Stunden)

6.1 Herrschaftsidee des Sowjetkommunismus und ihre Folgen (15 Stunden) 6.2 Chancen und Belastungen der Weimarer Republik (25 Stunden)

7 Erdkunde (80 Stunden)

                                        

8 Politik-Wirtschaft (80 Stunden)

                                        

9 Werte und Normen (40 Stunden)

                                        

10 Mathematik (120 Stunden)

10.1 Wurzeln und Satz des Pythagoras (20 Stun-
den)

10.2 Ähnlichkeit (20 Stunden) 10.3 Baumdiagramme und Vierfel-
dertafel (15 Stunden)

10.4 Trigonometrie (25 Stunden) 10.5 Quadratische Zusammenhänge (40 Stunden)

11 Biologie (80 Stunden)

                                        

12 Physik (40 Stunden)

                                        

13 Chemie (40 Stunden)

                                        

14 Informatik (80 Stunden)

14.1 Einstieg in das Algorithmi-
sche Problemlösen mit der Kon-
struktion von Sensor-Aktor-Syste-
men (6 Stunden)

14.2 Einstieg in das Algorithmische Problemlösen mit Scratch
(18 Stunden)

14.3 Grundlagen der Datenverarbeitung (12
Stunden)

14.4 Aufbau des Internets (8 Stun-
den)

14.5 Algorithmisches Problemlösen (16 Stunden) 14.6 Interpretation von Daten zur Infor-
mationsgewinnung (10 Stunden)

15 Sport (80 Stunden)

15.1 Spielen (25 Stunden) 15.2 Turnen und Bewegungskünste (15 Stunden) 15.3 Gymnastisches und tänzerisches Bewegen (15 Stunden) 15.4 Laufen, Springen, Werfen (20 Stunden) 15.5 Bewe-
gen auf rol-
lenden und
gleitenden
Geräten (5
Stunden)
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