Gymnasialklasse - Klasse 5b
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3 Musik (80 Stunden)

3.1 Musik gestalten: Instrumentalspiel (50 Stunden) 3.2 Musik gestal- 3.3 Musik gestal- 3.4 Musikalisches 3.5 Musikalische Gestaltungsmittel Rhythmik, Melodik, Har- 3.6 Musikalische Gestal-
ten: Singen (5 ten: Bewegung (5 Gestaltungsmittel monik, Dynamik, Artikulation (10 Stunden) tungsmittel Form und Struk-
Stunden) Stunden) Klang (5 Stunden) tur (5 Stunden)

5.1 Interaktionsspiele und Ubungen zum Aufbau der Kon- 5.2 Kérperarbeit und Improvisation (8 Stunden) 5.3 Spiel mit Requisiten und Kostimen (6 Stunden) 5.4 Dramaturgie (20 Stunden)
takt- und Spielbereitschaft (6 Stunden)
6 Geschichte (80 Stunden)

6.1 Was ist Geschichte? (10 Stunden) 6.2 Leben in der Steinzeit (15 Stunden) 6.3 Merkmale einer friihen Hochkultur am Beispiel Agyptens (15 Stunden) 6.4 Leben im antiken Griechenland (25 Stunden) 6.5 Romische Republik: Vom Dorf zum Weltreich (15 Stun-
den)
7 Erdkunde (80 Stunden)

9 Werte und Normen (80 Stunden)

10.1 Naturliche Zahlen (30 Stunden) 10.2 Rechnen mit nattrlichen Zahlen (30 Stunden) 10.3 GesetzmaRigkeiten im Umgang mit natirlichen Zahlen (40 Stunden) 10.4 Korper und Figuren (40 Stunden) 10.5 Umgang mit Brichen (20 Stun-
den)

13.1 EinfUhrung in den Umgang mit IServ (5 Stun- 13.2 Einfuhrung Dateiverwaltung auf IServ (5 13.3 Ze 13.4 Richtig recherchieren (7 Stunden) 13.5 Sich schitzen und sicher agieren (10 Stunden) 13.6 Grundlagen digitaler Kommunikation (5 13.7 Aufbau und Funktion 13.8 Programmierung mit der grafi-
den) Stunden) hn-Finge Stunden) von Informations- und Kom-  schen blockbasierten Programmier-
r-Schrei munikationssystemen mit sprache Scratch (5 Stunden)
btrainer dem Schwerpunkt Internet (3
Tipp 10 Stunden)
(21
Stun-
den)

14.1 Spielen (20 Stunden) 14.2 Schwimmen, Tauchen, Wasserspringen (20 Stunden) 14.3 Turnen und Bewegungskinste kombiniert mit gymnastischen und tanzerischen Bewegungen 14.4 Laufen, Springen, Werfen (10 Stunden) 14.5 Kampfen (10 Stunden)
(20 Stunden)

16.1 Projekttag: Fair und sicher im Umgang mit WhatsApp (6 Stunden)
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